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Introduction




1eme partie:

Préesentation et description
du metier

= Ingenieur d’Etudes Specialiste, Developpeur Logiciel,
Ingénieur en Informatique Embarquée.






3eme partie:
Outils, materiel et habits
utilises

o e
NS
RS/
A YT\ A ;
o >
AN
N\, s ;1
L y
N, J
d ]
LA
we :{ 14\' g \‘41
N
\\ TN



4¢me partie :
Etudes et formations pour
faire ce metier

MINISTERE DE L'EDUCATION NATIONALE
ACADEMIE DE POITIERS
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Conclusion.

URL DE LA VIDEO: https://www.youtube.com/watch?v=n5LIVV_yvrg




Quizz

1. Citez un autre nom possible pour designer un
ingénieur logiciel ?

2. Savez-vous si Windows 10 est un logiciel, un
réseau social un systeme d’exploitation ?

3. Parmi ces reponses, laquelle est un logiciel de
traitement de texte ?

i Tunes, Internet Explorer, Skype, Office



